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ABOUT THE AUTHORS 

Simon WoodfOffc liveiin Birmingham, mosloften al ideal world lit would live on a Canal barge and would 



his gtflfiicnd's house. He is currenlly avoiding, 
attending foil lime education and write* computer 
games simply for the money. Mix interests include 
being rigiii alt ibe linic, smashing up his car nnd live 
music, He is very proud of (he fact that he hatooly 
everheen beaten oitceat Monupoly. Nothing would 
make him happier than 10 achieve world wide ac- 
claim Tor this producl. He says that writing computer 
games is easy if you have Ihc rtgbl parcnts. 
M ike Woodiof lc is a Tailed estate ngcnl nnii father but 
a successful company director. I le has heen in com- 
puters fr,r as long as he Can remember (usually as far 
as the last meal) His bobbies arc dreaming about 
being rich and paying for Smashed up cars, In his 



never have to move very much. 1 le would deaTly lave 
10 see live lingland crickcl selectors suffer jjreat 
discomfort al the hands of a spoon wielding maniac 

Alan Bridgman is a self-mined computet psogram- 
mer and all-round technical expert. He is always 
correct except when he's wrong which is usually due 
to a misprint in the manual, He claims to he able to 
play bridge and enjoys falling down mountains with 
long planks tied la his reel. He would like lo apply foi 
the job of spoon wielding nuninc advertised above. 
Whit he doesn't know about computers could be 
written on ihe back of a very small postage: stamp 
with n very big pen- 
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FOREPLAY 

It often helps Id slart with some sort or introduction sci 
here we go... 

Oncrurnn a lime ll ;ll il-nttd m: II"-: l!j^ il Sinn.'Va 
1 Ith libcliUav. He w&shavtnga patty, r»l a modern rave 
pnny rhnl 12 year-olds have ibese days, hue n quit) 
English Affair with jelly and ice-cream, pin-4he-ia.il on 
grandma and n mngwinn called Maevejn. Hespecialised 
in polling mishits out of hais and maiing seemingly 
endless quantities of hrighlly coloured handkerchiefs 
appear from hi* mouth. 

Simon loofc great plcasuic in pointing out tow these 
tricks were done to bib awc-sriuck friends nnd eventu- 
ally hnd id be physically restrained by his father in 
pecvenl Marvclo Ihe Mogicinn becoming Marvelo ihe 
MutdcKC 

When bSowing-OUt-lhe-cmdles' lime came, Simon 
•a V-i: .I fi ••:.-. finnchny from his u~irdp:irunL-. and I .:: I" is 
older brother In fall down something deep and prefer- 
ably spiky. He was surprised wfien Inter Ihe ticH-qbcll 
ranj; and, upon opening the door, he discovered n small, 
scruffy kicking dog wrapped up in shiny paper. After 
unsuccessfully Crying to install his friend 's i'clns carl, 
lie was persuaded that il was a nul anew Camcbov alter 
all. 

Jlie dug (lie culled il Chippy) bad a strange boat in ill 
mouth that no-one could read. B lit parents hadn't Ihe 
heart In lell the young boy Ihe dog wasn 'I for him and 
Ihnl llicy Ittd no idea (rum where ix whom it came. Il 
'a as, aller all, a new target for the boyish sadism (bund 
In all youngsters. The family adopted Ihe dog anil Ihe 
Kni* was dumped in Ihe lull and forgotten... 
Llnlilnuw... 

GETTING STARTED 

To enjoy Simon the Sorcerer you will NOT need 
I ightn in j". rctl exes, nor An 10 of more than 1 75 nor the 
courage oflhc Great While Dear. It could help if you 
have a sense of humour but It's noi essential, 



Oh yes, a computer witli Ihe following rcquircrticrils 
would be handy *s well 

• 38* DX-tfi or faster IBM compatible syslcm 

• I MB RAM 

• VGA graphics capability 

• A bard drive (and* CD-ROM drive for CD wnrlwi) 

A in. .!'.: 

Obviously, in order !o use these ilems, yuu will 
require a fully operational Central and peripheral 
nervous system, nl I vital orgnns and al leM one hnnd 
(or compatible). 

Using the Mouse and Keyboard: 
If you dnn'l know by now then there is no hope for 
yuu. Feel free 10 chuck your real computer out of the 
window and go back lo your uantcs console. We're 
sure Ihe Queen of Ihe fungus pec-pic (or whatever) 
■aolIJ appreciate :l 

Seriously though, ihe mouse is ij-scd to selecl ICONS 
on Ihe screen- These will be explained in greater 
detail Inter, Il is also used lo move Sirrwn nronnd the 
nrca he is currently in. 

Some keys will al so be of assistance depc nding on 
your musical tnsres or reactions. 
PrcssingM turns the music off oron (it is a toggle, re- 
pressing it changes to ihe opposite of its current 
state). 

Pressing. S turns the sound effects off or on (it is also 
a toggle as above). 

Pressing Fl will increase the speed of Ihe Oll-sCJCtn 
text. Pressing F3 will slow dawn the speed of the on- 
screen text and pressing F2 w ill return the text speed 
to normal {not valid for CD versions). 



INSTALLATION 
Disk Version 

There are two main methods for installing games 

onto your bard drive. 

METHOD 1 

Tnis method is for really elevct people Who know 

tons about coniputcis. We suggest you attempt this 

method first. 

1 . Remove ihe disks from ihe box and flush them 
down Ihe toilet. 

2. Go and buy another set of disks and repeat ,,, 

METHOD 2,., The real one! 

This is Tor really stupid people who know nothing 
aboui computers. Anyone with half a brain eel I 
shouldn't he reading this section. 

1 . Start upyourcompulcrsyslcni- This often involves 
pressing the big switch labelled ON. 

2. Insert Disk 1 inloyourfloppy drive. N'BThcre may 
besomedifficull hand-lo-eyeco-ordinntion required 
here. 

3. Select ihe floppy drive containing Disk 1 by typing 

a; or b: and pressing ENTER (The big, fat one). 

-5. Type Install and press ENTER. 

5. Follow the inslri>clions on screen to set-up Simon 

ihe Sorcerer to work to its full potential on .voiit 

computer- 

PC CD-ROM version 

1 . Insert your brand new shiny "Simnn ihe Sorcerer™ 
CD into Ihe CD drive in (or attached lo) your computer. 
2- Pause for a moment 1o reflect on life's wonders. 

3. Select the CD drive by typing D: tra E: (or whatever 
letter ia assigned 10 your CD drive). 

4. Type Install *nd press ENTER, 

5. Follow ihe on-screen instructions... wc rcei>m* 
mend is full an installation as is practicable (depends 



on your Tree hard disk space) in older for Simon lo 
fanclion to his very best. During installation, when 
selecting a sou ndcard, ensure Hint the description of 
Ihe Selected soundcafd nuicbes the description of Ihe 
installed soundcard. If you experience sound prob- 
lems while playing the fame try selecting a di I let cut 
souncud driver. 

STARTING TO PLAY 

Once Ihe installation process is over then you're 
ready lo play. So put on your thinking-cap nnd 
comedy trousers, grip your mouse (irmly i II one hand 
and type SIMON. 

If you have reset your compater since installation 
then you need to enter the correct directory first. You 
should know what it is... you chose il during instal- 
lation. 

The first thing yon should observe happening is the 
credits. We recommend thai you walch these as they 
may provide vital clues to the game (and licCausc 
we're just a bunch of attention ssckcrs). ITyou can't 
bear lo watch all of them then press the right mouse 
button lo skip the whole thing. Just don't say we 
didn't warn you. 

After Ihe credits the opening sequence carries on 
from where the Famplay left off. This can also bo 
sVipped hy pressing the right moasc button. 
Seethe APPENDIX for help if you have any problems. 

Playing the Game 

As will become apparent, your goal is to rescue 
Calypso Ihe wizard who has the power to return yuu 
to your own world. You take on the role or Simon, a 
young boy suddenly thrust into a universe or fantasy 
and magic... that's about all we can say without 
ruining the story. Durt'l worry , al I things * il I become 
clear as you progress ihrough the game. 
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MOVING ABOUT 

In order to move Simon around the screen you need 

simply lo hi uhligllt Ihc W Al -K TO icon hy cl icklng 

on it and then clickiflgon the nren of Ihe screen where 

you wish Shiton to move, lie will walk lo Ihnt point 

or as neat as lie can pes en it. 

WALK TO is the default verb when the pointer is raver 

the screen window and LOOK AT is Ihe dcfautl veib 

when Ihe pair.lcr is over lite Inventory. 

DOING STUFF; 

All Ihe other verbs enable Simon 10 perform a variety 

of actions nrt a variety of things, 



DISPLAY AREA 



I SIMON 



hifilo &6*m t&it Care -• 



SCREEN 

You will notice thai by moving ihe poinlct over 
certain areas of Ihe screen ihe ll> har will tell yoil 
what is uniJrr Ihe poinicr, Simon can only inicsacl 
wiih objects identified by ihe pointer. 
In order la do soinct III ng lo nn object, firtf sclcei Ihe 
vcib you wish lo use. 1 1 appears in "Ive ID bar. 
Secondly selec? Ihe object you wish 10 use it on. El 
replaces the veib in ihc ID bar. Thirdly cl ick Ihc left 
mouse bulton topeifarnl the action. E ilbcrsomclhing 
happens Of Simon tells you the result of his action. 
Some verbs require ihe in pal of two objects, c-g IF 
you sctccl USE then two objects usually need lo be 



selected in otdei BO niai:e something happen. After 
Ihe fiist nbject is selected a prompt inginslmclion (in 
Itlis ense With Whu1?l appears in the ID bar. Aii- 
mhtr object mus1 then be selected to complete the 
action. 

Clicking twice On lilt urea of the screen with no 
objects in ur completing in action returns JMW lo the 
default verb. 

The verbs available are as follows: 
WALK TO: Tells Simon lo WALK TO an trca of 
Ihe screen. This is, of course, completely obvi IU! 
TALK TO: Bet you call 't gslCSi whal this one does. 
Figure il oul Pa: yourselves, 
Gl VF.! Instruct* Sinunt lo give an object ti> amillier 
charncler in Ihc game. It Incrcfnre requires selecting 
nn object and Ibru a clurncler. 
MOVE: Tells Srmon lo pushorjiull an ohject selected, 
LOOK AT: Speaks kit Itself feally, doesn't il? 
USE: Instructs Sinwm lo use 1*0 objects logelhcr. It 
requires selecting l*o objects. 
WEAR: Instruct* StnUfl lo oVm nn ilem nFclnlJiutg. 
REMOVE: Opposite of wear. 
CONSUME: Insirucls Simon lo eat or drink some- 
thing 

PICK U P: Uocsn 'I really- warran much explaniil lon- 
OPEN: Er... open something? 
CLOSE: Opposite of open, 
TALKING TO PEOPLE,THINOS; 
Sonieli Hies Simian has lo initiate a conversation hy 
himself and sometimes people start talking to him. 
What the person says appeal* on ihc screen ncxi to 
ihem. Simon is usually given a list of choices, over- 
laying Ihe verb hank and Inventory, of which he can 
choose one to say. 

The conversation continues until Simon Of ihe person 
decides otherwise and selects a noil option such as: 
"I really don't want lo sprat: to you any tonic." 



Tills usually leads to the ended' a conversation. If SuiimN 

wishes 10 re-enter conversation then he mas", select 

TALK TO ami the person lo wham he wishes to talk. 

SAVING ON SHOE LEATHER: 

As we all knuft . :■•!:• "-■ i Q I be expensive. However. 

luckily fur you, we have I nclllded n man fealu re i n Ihe 

came. Simon uvcives a magic map »tlhe start nfihs 

name. Tlii» cm be used lo jump instantly lo ibe 

impiMlanl points of the gnme once Shey have been 

discovered, 

As Simon walks around the game he adds drawings 

lo Ihc map. representing certain key- localions. Hy 

selecting I'SE Map it is possible to jump straight lo 

I'i.'-i' locations by clicking on Ihem with Ihc Icfl 

I ii!nii If y-.n.i change yonrmindabeul usulglhcrn.jp 

I hen click nn the compass in the Kit loin light hflltd 

corner in return in the game. 

Only available when Simon is f-ec lo move around. 

If he is trapped the map cannot be used In escape. 

SAVE/RESTORE & PAUSE 

Siltion lias ill his possession a magical paslcaid. By 

selecting USE Postcard, the save, load and qui I 

Options become available. Nil "Ihe game is *Jsr> 

paused whilst accessing these features. 

By selecting SAVE you can store your current game 

on hard disk. Simply click on SAVE nnd then on 

either a used save game slot or an empty r>ne. Now 

enter Ihc name of Ihe file you wish to save and press 

enter. Voilal It's all (fane. 

By selecting LOAD n game previously saved can be 

loaded nnd continued. Simply click on LOAD and 

lhtn on the name of a saved game. You can now 

Continue from where you lefl off. 

By selecting QUIT you ate admitting defeat and 

should commil ritual suicide immediately. If. how. 

ever, you have a valid reason (e-g- Ihc sudden death 

of a close friend or relative) then this function will 

return vou to DOS. 



CURE FOR D£jA VU: 
The oplian to ail ihrough a scene, seen in a 
prevjousgnme, is suntcti nics available. By click- 
ing the right mouse billion during some of the 
(cngthicT sequences of ajijmotion 1hc game wilt 
jump tu Hie end c-ribal sequence, 
Wc do nol recommend using tills feature unless 
you have pl.iyed ihc scene before as you could 
miss vjtnl clues. 

APPENDIX 

AGONY AUNT 

Dear Aunt Agatha, my compuleTsaysl hive insuffi- 
cient tlis.lt Space Tor installation. Yours desperately, 
N. O. Spice, 

Dear S. r check your iiard dixit far free space iTYPE 
MR atld look at the iuiioii,'if listed as free), if it is iesi 
thati l/i^Mfi then you iviSl need to delete something 
to free mare xpa<e. 

If 'yau are uiing a compressed iliik fStachcr, Double- 
Space, etc.ji l/ten yon may need to fw up more. space 
as the given figure is at) estimate tSiat depends in the 
comttrcssubilily of files - STS may no! compress 
enough uml thus apparently reauire more free space 
than !OiMB. 

Dear Aunt Agalha, my copy of Simon the Sorcerer 
doesn't scent lo load properly. Yours pleadingly, Joe 
Public 

Deaf Joe, Read the whole manual and fotUya' the 
Instmetioas precisely (including, this seethttl. 
Deaf Auill Agnlhn.l own a MC micro. Yours sadly, 

£ Sinclair 

Dear C_ jVeitr MiVlir', fMir, tttth the right enamel- 
ling, you may get PlW it- 



Dear Aunt Agatha, My copy nf STS won't sLarl. 
Yours haltingly, D. Bd Stopp 

Dear Aunl Agafna. When I Stafl STS (lie mtssnge 
tftrt enough DOS memory delected, -1f>l)K are needed 
lopla> STS," WhnHtoyon recommend, . Yours IjbsS. 
R.m 

Dear D. aad Les. Vou mity hine iavtfftcient free 
memory, STS requires 468-S7QK of free mtmory, 
Type MEM and see iflhtt amount lined is equal to tw 
greater than 4GBK. ifil h less r/irnr you mill need ta 
remove if i nMrtj unnecessary TSRsand processes ax 
possible. This maf nspdto ed/tfiajj Ac ca\Tto..m 
ami A VTQEXEC.BA T files before rebooting, Alter- 
nmhvlyyou may prefer to prepare a minanal BOOT 
DISK <*ith essential device drivers and use Ikis ta 
boot from in rVi'T playing STS, 

Dc.it Aunl Agalha, I cun'l rind Ihe slarship controls in 

my copy of STS, hnw do 1 go u> another plaitel. Yours 

technically, Spaced Oul 

Dear Spaced, Try ringing. \'AS.A and 'asking for a lefL 

Seriously though, are you sure fantasy games are 

reallv your thing, return to Oo and do not collect 

£200. 

Troubleshooting Guide 

PROBLEM 

Nol enough hard disk space CD install Simon. 

Possible Causo 

Simon the Sorcerer aErcady inslallcd. 

Solution 

Delete any previously initialled copies of Simon Ihc 

Sorcerer and re-run Ihc install procedure. 

PROBLEM 

llVStallntion procedure hailed hy Inckof space on hard 

d rive 

Possible Cause 

Installing to compressed hard dlKc, 



Solution 

Disk compressors cannot predicl enact amounts of 
free space on a hard drive; they can only estimate .Try 
freeing up mate space. 

PROBLEM 

Sunan will hoi run 

Possible Cause 

Not enough memory ti> run Simon, 

Solution 

Yog will need lo have between J60K and StOK of 

free memnry available at ihe DOS prompt 10 tun 

Simon, Type MF.M In findoulhow much free memory 

yen have available. 

Remove as many unneeded processes and T.SRs as 

possible. You mny need lo edit the CONFIG.SYS 

and AUTOEXEC.BAT to do I his. Alternatively you 

cou Id create alioe-i disk with node-vice driversexcepi 

for your memory manager and mouse driver (if you 

arc running the CD version of Simon me Sorcerer" 

you wilt nlw need your CD-ROM driver), and biMjl 

from it, 

PROBLEM 

No music can be heard. 

Possible Cause 

No sound card installed. 

Solution 

In order to hear the- music thai plays throughout she 

whole of Simon, you will need to have a sound card 

installed ia your machine. 
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UBER DIE AUTOREN 



Simun Woudrolfc left in Birmingham, msistens im 
Haus seiner Freundin. Gegenwarlig vermcidcl et 
Vhlheil .StuiCen und schrcilil Compulerspiclc einfnch 
nur wegen des Gcldes, Zu seinen Inierewen riihlen. 
immct rcchl hahen ra vralkn. sein AulO kaptiltzufahren 
unit Musik m lebeo. Er tst sehr slolz nuf die Tat^achc, 
iii3 cr crM ein cinziges Mai bcim Monopoly gfsclllftgen 
wurdc. Nicltu *uriie ihn glUckJicher mnehen, als fur 
dieses 1'todukl wtllw ei1e Anctkenilung zu crfahrcn- Er 
glaubl, dafl das Schrciben v\inCompulcrspiclcncinS'ach 
ill. wenn man die richllgcn Elietn hat. 
Mike Woodruffe isl cirigcscliciicrtcr Immohilicnmakler 
unit Vnle*. alter ein crfoljircicher FinnCiuhreklor. Er 
bochalligt sicli mil Compulem schnn so luigc et sich 
junjekcrinnern kann fiionrtilciweise so wcil, wie bis 
zu m letnlcn Fsscn). Seine 1 labbics sind vom Helelisein 
tlJumen und kapunpefnhrene Aulw bczahlcn. Inscincf 



idealen Well wC-idt ri .-. nt ctr-rm Kiin.il^-.-il ieben und 
nicmalsweil laurenmivsen. Hrwiitde vrirklich liebrild 
pem sehen, wie die Trainer des enclischen Krickcl- 
TcaniS dufch die H»nd eine* loffclscbwingendcn 
Wnhnsinni^cn gnabe Vcrleizuiigen crlcidcn mdfiicn. 
Alan Uridgmaa ist ein autndidaklischcr Consiutrr- 
prosramnitcscruiid Allroutld-Technik'Fxpcrlc. V.t hal 
Immer redil, auUcrct hal nicht reeht, was iiblicJitr-veiv: 
so hnulijj ist, *ie die Dmckfchler im Uandbuch. Er 
behauplct, fahig zu scin. Bridge spiclcn j:U konnen und 
gcnteflles.mil an den Fuuenhcfcstigun, langeu Breilern 
Bexgc hinunlcraufalicil, Or wilrde sich fiern fdr den Job 
Als hHffclschwin Render VVahnsinniijer bcwcrbcil, wieer 
oben im TcM ausgescllriebMl Kt. Was cr nicht iibci 
Computer wcili, kOiimc mil cinem sehr groBcn Siif) auf 
dteKuc&scitceincrsclirklciecnBrirluiarkegeschrleben 
werden, 



V0RSP1EL 

Meisicns Lsr. es Itdfrclch, wcnn man mil cincr Act 
EinSuhiune, licginnl, also fnngen wjr nn... 
iL-warnnnrs) Es ticgann idles nn Simons zwolftem 
Geburtslug. Ei fckrtc elne Party, keine mndetnc 
l?aVt-P*rly. wie sje die SsrtilfjahriL'cn dicwr Tacc 
Iclcmi sondem eben cine gcruhsumc, crtglischc 
Angelegcnheil mi' reiki Cruize und Eiscrcflte, mil 
Oma nls Blindc Kuh and cincm Magjer nnmens 
M nrveln. Diescr war daniuf SfiozialiJicn, Kaninchen 
■US clem Uul 7-u hulcn und wlicinbur uncndliche 
Mcnpen un rarbrnprachlsgcn Tiichcrn aus seine m 
Mend yj zichen. 

Sim™ bercilclc cs grufies Vcrgniigen, seincn war 
EhrfurchL crgriffencn Frcundcn 711 zeigen, wie die 
Tricks tunkciimicscil, und or Mk es nur Jem 
kfirpcrlichcn Einsal2 seines Varcrs zu vcrdanken, 
daodicsei vtrhiiulertc, iLuSaus Maivelodrm Magicr 
Marvclo der Murder wurdc. 

Als CS an dcr Zc[| war, die Kerzen auszubUscn, 
crllOitte sich Simrcn von seincn Groilcllcm cilten 
Gaflietioy unil seinem allcren Dtuder wuttschle cr, 
dieser miijit in ctwa-i lidcsund utOglichsl stnehel ig« 
hitieinfriilcn, Fj war uheiraschi. als cs sparer an dcr 
'Fur klin.ee lie und cr, nachdem er die Tui ecOfliirl 
haire, eincn kleincn, verwaJirlost auswhendcii Hun J, 
dcr in gllinzeridem RnpicreinRewickell war, vurfund. 
Nachdcrn cr cribljilrw vcrsncJii haste, das Tctris- 
Modul cincs .seiner Frcundc zu imilaUicicu. was Cf 
nllm.lhlicJ) davnn ubcrzcugt, dab Cr doclt keincn 
Gimchny vdt rich haiec. 

Der Hund (crnannlc ihn Chippy) hatlceilisetlsnmcs 
BdcIi in wincm Maul. das nicmariiJ lescn konnlC- 
Scine Elkrn brachlcn CS llicltl 01<C* das Here, item 
kleiiten Jungen zu erklhrcn, dn|J dcr Hund fccincs 
seiner Gcbunsingsgcschenke: war, und daD. sic keine 
AllftUng ll.iHen, von wonder wem cr kim. Dcr Hund 
wnr, a lies in a Mem, cin ncucs Opfcr liir Jen 



buben hnfeen Si J ismus, den man nci niunchen Jungen 
finden knnn- Die Familie aduplitilr den Hund unil 
das Ruch lanitek auf dent Spcichcr II nd wunle 
allnUhlich verptwen. 
nis heutc 

VOR DEM SPIELSTART 

Urn Simon ihc Soi ceier genieOcrv tu kiinncn, braurfirt 
Dj KiilNh: bhlHChnelkn Beflexe, kcincn \Q VM 
uhcr ]?3 Und auch rvichl den Mut eines grpflco, 
weilicn BiifCli. EsWlJinle allerdin^ von Nutzcis win, 
v-enn Du civ-i? Sinn Tar I lumnr hue. abcr auch dts is) 
ttlcM nnr«dinglerf«irderlic}i. 

Ac ll i-i, cin Computer mil den tolgcniJcn 
Allfrirdtniniien ware gam: nutzlich: 

* Fin IBM -AT odcr Kcinipalibks S>'«cm mil J2. 
MHt oder mchr 

* 1MB RAM 
•EineVGA-firafifckark 

* liinc Ffilplatlc (mi( CD-ROM 1 jufw^crkes auf 
die CD-version zu), 

■ lHinc Maus 

£c I bstv«r«nin illicit bcnfMigsi Du. urn dlcse 

Oc£«nsiande b*nu«en zu konncn, cin vol) 

lUnkliorisfilhi.geK jemlnler, und peiiphalcs Ntrvcn- 

iyMCCTI. ril le lebensv.ichl iu.en Organc und wcnigMCns 

cine Hand (oder Kompntjble). 

Wie nun Mills und Ta."i8aturhcnulz£: 

Wtnn Du das bis jciTi noch r.ichi wcilil. bc«tln fiir 

Dich keinc lloffnung mchr. Du Vannsl, wenn Du 

mochtctf, Deincn Compuicr au:i dcrn Fcnstcr hirpus- 

schmeiScn und Dicb wfedfif Dtincr Videnspiel. 

K Hole widmen. Wif bind siiher, dnU die K'i'nijiin 

dcr Funpis-Ixuic (uilcr was auch immcr) darur 

VerMandnis zcigl 

AIict mat mi Ernst, die Manx wird lK"iiulxt, iieii 

ICONS aurdem nildschirmauszuwahlcii-Dics *ird 

gpd;cr nrch dctaillicrtcr bcwhiicbeit, Man ticnurzl 
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sic aui3crdcm.u in Simon volt ci ncm On vum anderen 

zu bcw-eu.cn. 

Einige "I'aHCn kiVnnlen he7iglich Deines Musik- 

gesch macks oder Deiner LeNcgeschwindigki-ir 

cbenfalls rechl nutzlich win. 

Das Drunken dcr Task M schalicl die Musiknnodtr 

ins (cs ist also cin 1 Iche IwhallcT, il, ll., clas Drucken 

dcr Task vcrselrt iten gcgtnwailigen Stilus zum 

i'i-.]lt|i. ilij-L-n Sl:.l'_' :•. 

Dxs Drucken dcr TaHC S wTinllet die Tnneffekl an 

ixlcr aui (CS ist also cin llehelschallcr, d. h., dai 

Driickdn uVsrTliKe verselTl dengesenwiirtijjen SialUi 

zulli gcgcncciligen S?atus). 

Das Drllckcn dcr Taste Fl slclll schnellc 

T*xtg«ch*indigkeil her. Das Drucken dee Taste F2 

skill rwnnalc Tcxigcschwindi ukflt her. Das Dnicken 

dcr Task F3 sidle lancsame Tcxtecschwindigkeit 

Sicr (irillfl nicbl aul die CD-versir-n tu). 

INSTALLATION 

Disketten Version 

Es gint rwei vcrschicdcnc Methoden. um das Spiel 
auf Deinc FcslpSallc ZU inswMieren- 
METHODE 1 

Dicsc Mtlbodc isl I Dl * irklich intelligence Lculc. die 
masscnhall vofl Compukrn verseehen. Wirwhlagcn 
vur. daH Du dicsc Mclhndc 7.ucrsl vcrsachsl. 

1. Nimin die Diskcircn nuidcr Schachlcl und spBlc 
sic dst Tc-itcltc hinunccr- 

2. Ochc Jos und kaiife Dir cin wuiicrcs Spiel und 
'*icdcrholc dicscn Vor^janR- 

METHODS 2...Dle rJchtigtrl 

Dicsc iat liir wiiklieh dummc Leuk, die rein uai 

nichu von ConipUICtn wlsscn, Jcder, dcr audi nui 

eiiiehnlticGchirnzcllc btiiizi, biauebi dicsc Sckrion 

niche zu fesen- 

J, Slarlc Dein Conipuecreyslrirt. Dies bedcuke in dcr 

Rcgel.iJsni'jiCcn Kncplzu dautken, nnf dtm RINslcht. 



2. Fiibrc Disfcenc I in Dcin DiskcHenlaufwerk cm 

rjbrigens, hier konnte miigl iche rwei sc clwas 

seliwicrigc Hand-Aupen-Kixitdinalion nulig sein, 

J, Wahle das Disketknlanfwcrk BuaV das Diskellc I 

eiilhBh, indent Du ' a: ' oder 'b! ' schreinsl und FNTER 

driiclcsl ( die greflc. ftllC Tasic), 

i. Schreibe 'Install' und drUtVc ENTER. 

5. Tuluc dsc Insieuklkinetiaufdem Bildschirm aua. uni 

Siirxin the Sorcerer ZU inscill ieren, so dalJ es zu Dciotf 

vi>Slslcu Zutrici^nhcic auf Deincm Computer liiuft, 

PC CD-ROM Version 

1 , Lccen sie lhrc hrandneue, glanzcnde "Siinuli ihc 
Safccrcr"-CD in das CD Laulv/ctkes Hires Comput- 
ers, 

2, Wnnen sie eincn Momcnl. und sinnicrcn Sie cin 
wenig liber den Sinn des Lckcus. 

3, Geben Sie den Buchseabcti litres CD-ROM 
1 jufwerkei an, indcin Sic Dl, E:, oder den jcweils 
ejilsprechenilen HuchstBlien cingehen. 

■I. Geben Sie "INSTALL" cin. und drucken Sie 
RETURN, 

5, Sclulten Sie lhrcn Coinimler wjeder RUS und 
wjederiiolcn Sic ills GatlZC (war nui cin Sche«l). 
Belolgen Sic die Answeisunjjen aufdem Bildscll irm. 
Wir cmpfcll left (linen soviel wie mogliclt von "Simon 
ihc SL'iccrer" zu insmllicrcn, uainit dcr SpielfluP- 
nkhi uitnolig vnrinn jumi wiril 

SPIELSTART 

Wenn die !nuallalion cist ciimia] abgeschlosscn ist, 
kantvst Du mil dem Spicleu loslcgcn- Also sctzc 
Deine Denkmulzc autulld schlllpfc in Dcinc Com- 
Kiiv-lloscn, grcif'Dix mil fesrer Hand Dcinc Maus 
und lippc SIMON tin. 

Wcnn Du Dcinen Compute rscil dcr liulallalionmal 
ausgeschnlkt hnttcsl, muUl Du crse das i.orrcktc 
Verzeichnis cingenen. Du solliesi dieses kennen--. 
Du hast cs wahrend dcr InMallalion SClbst ausgcwahlt. 



Dk BfSlfl Suehc, de-r Du Deinc Aufn-.etksamkri! 
ichcnkeu sulhcsLlsl der Vnrspunn mil der Aufl islun,e 
bike Mitnrtoher dieses Frndukls. Wir emrifchlcn 
Dili i It n nufmcrksam nnxuschauen, da. cr Diet) 
\ iclleichi mit tebenswichugen Hiiiwci«n stir it" 
Spiel vcraargl (unit wcil wit liaJt «in Hnufen Public. 
ily-Siichliue si nil). Wenll Du C5 II KllHllshnllBn.knr.nM, 
Dit alius anizuscnaucn, drilckc die rechtc Mnu.stas.ic. 
um iin game Dinuzltiibtisplingcn, Anersa£' r-achher 
nichl, wir hSHcnDieh nlctit gewnrni. 
Nscli dem Vorspiinn selxl die ErafTnunja&rt|ucn2 deet 
eiiLwodw Vorspielaulncrle.Dicskanncbtlifj.llsdurreh 
Drtlcken iter rechten Maustaslc Barrsprunjjcn werden. 
Schnu Dir den Anhung an. wenn irgcndwclcbc 
Prnhlcmc nutlaucncn, bci deiiei) Du Hiifc benoliRst. 

Spielanleitung 

Wle al Imfihlich klnr wird, isl es Oe in 7.icl , Calypsozu 
rctlen.dcf als einziger ilic Mnchl hnt, Dich in DcinC 
cigrnc Well zuruckzul>rin.gen. Du Queroimiiisl die 
Kul le von Simon, ei nem Vleinen Jungen.dcr pluizlicll 
in till Un iversum vol ler PhanLuic un J Magic stvQl,,. 
dns iM alles, was wit crxahkn duilcn. ohne die 
Spannungiuniimcrcn. Mftch' Dirnichisdraus, allcs 
wird viel klatff werden, wenn Du liish crsl einmal 
cm Wflolg tin Spiel iimgeschnul hnsl. 
HERUMLAUFEN 

Unl Simon ouf de-m Rildschirm hcrumsTiuziclcn 2u 
lasson, myBl Du nur einfach das GEHE ZIT icon 
d urcSi Anklicken 711m Aufkucbicn bringrn. u id dan n 
nuf die Stcllc auf dem Rildschimi zu klickcu. zu dci 
■- i c h Simon h in nc.vup.cn :--;ll. lii wird .". i'.|.-n'i 
Pun Vt hinlau fc n; odcT 2umindcsl sit itJ.lt * ic er nn ihn 
hemnkommt. 

tIEIili ZU isL dns nielli angevx-igte Verb, wean 
dcr Mauszcigcr ilbcr das GraFtkfensler FnliTi; 
cbenso isl - nuch wenn vs nidi? nnge/eiyl wird - 
SC II All AN iiMi vicri , we un man den Mauszciger 
iil*cr das liivctitai bewegt. 



BILDSCHIRMFENSTER 



J SIMON 



STATU5ZEILE 



mitf L,;.id 



BILDSCHIRM 

S€H AIT AN akUvicrl. wenn man den Mausycijicr 
'.ihcr das Invcntar bcwcgl. 
SACHEM ZUMMACH EN: 

All die andtren Veriicrs ctmugkchcii cs. dill Simon 
cine Vielzah! von Aktionen mil cinci Vielzahl von 
Objekten ausfuhrcn klun, 

Wic Du licnietkcn w|i*l, sngl Dir die SlaluKtcilc. 
wcurt Du mil dem Mnuweiger uncrbcslimmlc Slclkn 
auf dem Bildsehirm hewcgsi, was stch unlet dem 
Mauszciger hefimfcl. Simon kann nur mil ObjcVlcn 
henimhanlieren, die vxini MxuszeigCf idintifizier) 
werden- 

Um irj;cndcswi3 mil cincm Oegcnswnd nnstcllcn ru 
knnncn, muBi Du mn&eh&i das Verb nuswhhlen, da& 
Du henuuen rnDchicu: . DicMs ersclieinl dnnn in dcr 
SmtuxT-cilc. Als zwcilci walilsi Du d»s Ohjckl. mil 
dem Du die AM ion iusfdhren wilUt. Rs ciscui nun 
das VcrU In dtr StulBSZcile. Ur-d driucm kiicksi Du 
nun dtil lillken Mausknopf, um die llandlung 
Auszutil hrcn- Rniwedcr pass-icrl jrlzt eiwas-odef Sinvin 
lieschreibt Dir dii Ergrtnis dcr aus^cfull rjen Akrinn- 
Mnnchc Vcrbcn benolig«ll die Rinj;nr>fi van zwei 
Dbjekten; wenn Du 7. R. BENUIZK auswaldsl, 



'Acfden nfirrn.ilcr.vei.se r.vci Glci:;isI;ii.,Ic hennlic;!. 

die jlisucw.thll werden. muvscn, dainit ccwjj. mil 

1 linen pussier). Nnchdem das crs'.c Objckl auscewljh It 

WlUfdo, v- ifd prompt cine Anweisung ixlcr Fugs {in 

diescm Fnl |: Ml* was?) in dcr Ssaluszeiic ersch-cinen. 

Dnnn mnDt Du cin weilcrcs Ohjckl SUEWttllen, damit 

die Aktion nbu.escblus3cn wciittfl Unnn- 

Z.weimnligcs Klickcn aul cincr Slelle desBildschinns, 

wo fccine Objekle sinil, odtr das Beenden eincr 

Hnndlun.e fiihrcn Dich wicder zuriick rum 

nichtausgcwicMncn Slanda rd-Vesh (fiKl IK 7X3 haw. 

SCIIAU AN). 

Die verfugbarcn Verben lauten wle folgt; 

GEHF- 7X3: Bcfichlt Simon, m cincr iiisgew.ihltcn 

Slelle nuf dem Bildjehiim ZU gclien Dies is; doch 

offcnsichilich und alisulul vcrslciixJIich- 

RF.DF. MIT: Wcllru, daH Du Dir nichl vorMcllcn 

knnnsl, was dies hcivoifllfl? Finde es drch selbst 

he ram! 

till!: WciM Simon nn, cinem andcrcn Crurak!ct nil 

Sjill-I clnen OcgensUnd tai gehen. Hictbci isl es 

rift'iderlich. zuersi den Gcgensiand und dann den 

CI1.1 r.iktcr aus/uwu'hlen. 

Itl'^VEG E: Dies sajjl -Simun, dlfl erein nusgewiihltcs 

O'njck! druikcii odcr Ziehen soil, 

SCHAt.1 ANs Spricht Ei^enllich fiirsich sclbsi, odet 

ctwa uichl? 

BENTJTZE: Simon wird dutch dieses Verb 

iingf *ie«n. zwei Ohjckic miiciniiidir zu bcnntT'en. 

Also mull man audi iwci Objekle niwwahlcn, Mann! 

ZIGIIE AN: Befiuldl Simon, cin Klcidunes.iiiek 

.in/cnichcn. 

/.IlCHt: AL& DasCegcn?cil ven ZIEHEAN, 

VE EtZE II KEs Befierdi Simon, ciwas zu essen odcr 

<-|wfiszi*lrinken- 

II ERE Al-T r : Dies isl cs wiAllcn nichl wcrl, crkliil 

711 werden. 



OIT'NE: All... vicllckllS etwa-s (iffncr.7 
SCHIJESSEt Gcgenieil won OFENE. 
MIT LEUTEN.'DIHGEN REDEN: 
Mancbmal muB Simon cine Kunvcrsaiioii selbst in 
die We.ce lejien und mnnchnuil fangcii die Leule auch 
von selbsl nn, stch mit ihm xu unlclhullen. Was, die 
jeweili^e Petsun sajjt, crsclieilll ncben ihr auf dem 
Bitibchirm. Simra bckuninU oorinnler-wci.u: cine 
Listcmi1Auswuhlmciglicll-kcJlen,diedntindie'V r erti- 
Bnnk und du Invcntar vcrdcckcn, vt>n welchen er 
s-ich dnnn eine aussuchen ksnn. um diese 
auszi«frech-En. 

Die UnlcrJinllun e wild wcilergefiihrt, hts Simun odet 
die Person es sieh aodcss liberiegl und cine Ablmichs- 
Optian uusWallll, die wie folgt jautcn kunn(c: 
"lch will wilklicll nichl mchr langer mil Dir rcdtll," 
Dies fuhrt ublk-hcrwcise zum Fndc cincr L'nkirvillung. 
Wenn Simon sich wunscht. die Konversnlion 
wclleizurilhrcn. muDer REDE M IT aus<* ahlenund die 
Peison, mil der er reden mochlc. atikticken, 
SPAREN VOM SCHUHSOLEN: 
Wic wir aile wissen, kihnnen neuc Schuhc schr Idler 
Kin. Glucklicheeweisc haben wi r Dir abereine k leine 
Killle ntitgelteferL, die im Spictpteis inbegriffen isl. 
Simon eihatl am Anfifig des SpicScs cine magische 
K»de. Diese kann dazu henuijri werden, soltm zu den 
wichligcn SlcllCrt dc* Spielcs 7U springers, sobald sie 
du crate Mai enldeekl wurden. 
Wenn Simon durch die Well laufn (iigt erder Knrtc 
nielnsahnend Zcfchnungcn hinzit, die verschieden 
ScllliiHel-posilioncn icpiisenlicren- Wenn man 
BENIJTZE Karte auawahll, isl es mnjilich, dirckl an 
snlchc Ortc zu spnngcn, Inrkm nun sie mil dem 
linken Ma.usknopf ankllckt, Wenn Du mil Dcinc 
Meinung iindctn SC-lllesI und die Kartc doch uiclll 
henu'zen wills1» klicke einfach den KompalJ in dcr 
rcchlen, untcrcn Eckc ail, tun znm Spiel 
.niT'Juk.riii.Lhmi 
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DicK Sonderfunklmn isl nur veTnigbaj, wcnn SifflOfl 
fid Itcriltnlnufert kann. Wenn er gerangen ■», kiuin 
dki Kant nkhl zmt Flucht hcnut.Ti wcrden. 

SPEICHERMi'LADEN & PAUSE 
Siuifln tlBtellKimigiSClie Pnslkarle in seinem BrsiU. 
Bci tJ« Auswnhl VWI IJF.XIJTZE Potlkarte v^crdcii 
die Spekher- Lade- und Fndc-Opiitmtn vrrlugb&i. 
Obrigens, das Spiel wird beim Gcbrauch dicser 
Optiorvcn nntllilich unlertircchen. 
Wen n Du SP EICHERN uuiwShlsi. kannsr Du Dei ne 
gc£enwhrtigen5piclslandauFdcrl , "cs;p]altcvcrsiaucri, 
Klwkeein hch nu FSPElCl IHRN und wa'hlc cniweder 
einen bcreils henuizten cider einenleeren Pliii. Nun 
gib den Nnmen der Daiei cin, die Du spcichern 
mdcllK&l n nd drllcke ENTER. VaiVii £s I si 
gc&chehcn. 

Wenn. Du LADEN auswildsl. Vannst Du einen 
SpiclsLand, ilei vurbrr abgcspckhcrl wurde, laden 
und wcitcrspiclen. Klickc cinfach auf LADEN und 
dann auf dun Naincn cilWS gCSpeichcncn Spiels. Du 
Vannaldaiuida wcilcimscllCn, WoDu nufgejiita nasi. 
Wenn Du ENDF. nuswahlsJ, gihil Du Dei uc 
N:!"i!e:ln^e 7u undbcgehsluirflet ritucElun SclbaLnKitd. 
Wenn Du allcrdingx cincn gulcn Crund hasl, das 
Spiel abiuhiechcn (t U. dVr ploizlkhc Tod cine* 
nahen Freundcs ixlcr Vcr^afnJIcn), fullfl Dkh diese 
Fuiikiiuii iii DOSiUfOck. 

BEWAHRUNG VQR DEJA-VU ERLEBNISSEN 
DkOpli-onzumAbhrechenvnn /.wiivchcnseipienzcn, 
wic mnn sje schnn in cinem friiheren Sjiicl g.cschcn 
hal, ist jjclcp,entlich vcrfugbar. Duuch Driickcit der 
rechtcn MauMasle wahrend cinig.cn dcr langcftii 
Animaiicws-Sctiutn/cn *iid dasSpiel augenblkklich 
mm Endc dicser Scqucnz springen, 
Wir kannen den Gebrnuch dieser FunkiUin nicJii 
em]ifch|cn,£alang,e Du DirdicSzcncnichlivcnigslcns 
cinmul angeschaut hasl, iluinil Du fccilK 
lcbciiswkhligen Hinweisc vcrpaDt. 



ANHANG 

BRIEFKASTENTANTE 

Licbr Tame Agilhn, mem Computer Kigl, ich halfr 

llkhl gtnilgcnil 5pekhcrkapav:ilal zuin InMallicrcit. 

Dein ven<Mt\ieliet N- O. Space. 

Liebt'r N, 0,, priift Heine Festptatie auf friierl 

Spcitltert&elireifa 'PiR'undicitaueaufdenBtlrug, 

der (its frei hezek-lu\ei ht). Vr'entt er v,vtiiger tils 10 + 

Mfihetragt, mails Du etivas loschert, ton mehr freien 

Xpeif-lttrplatz zu hckartmxen. 

U'iVJR Du tine kamprimierle Fvitplattc hennill 

/.Stacker, DruMe Space, etc), mujil Du liellcichx 

iogttr trn-ftf Spdchcr frei macken, da die gegebene 

Gtiifle fine SchMnunu iti, die von der Daten- 

Ko/upriniieranfi abhangt • HTH wird magiiekfr^-eise 

nichi Renuf; kamprsmiert und t-vn/jtigt jo sckeintor 

mehr freien Speickcr ah 10 ¥ MB. 

Licbc Tanic Agalha. mcin Exemplar vnn Sinrnn JK« 

Siriitict sclwini niclil richlig z u Inden. Flekentlich. 

D«in Joe Public. 

Lieber Joe, lies daj ffanze flandhach noclimal nul 

dar eh und fnlge prazise den Anivcisungxt! 

(einxcAIiejffich diexcr SeStiian). 

Licbc Tonic Agslhn, ich beside cin DRC-MiVmron. 

Dein trauriper C. Sinclair. 

LtebtrC, Marfi Mr nicitii dram. meinLidvf, Mi! 

ileal ricluifjeM Pechtxunwatl wimi Du es idtOH 

•I'/, Ji'iV... 

Liclic T*ncc Agolhn. ntein Exemplar von STS wJB 
niche slnrten, Dein verunsichcrter D. Ed Siopp. 
Liehc Tnnlc Apainn. v.cnn ich STS Matte, CfSChcinl 
die Nachricht" Niciil gcnuijDDS-Sptichtl vothnnden, 
460K wcidcnbcniHigi, u ui STSsplelen in kftrnven" 
Was cnipllchlst Du iulr. Dein L*s S. Bam. 
Liein'r D, und lU'btt f,ex, llir ttnbt ivahrscheinlicit 
nichi geni/gend Speicher. STS bvnottgt -tdOK — S70K 
freien Speither. TipptMtM et>\ tn\<! sthaMt naa\ ah 
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der aufgcliMte Betrvg gltich groO oder grtfttr ah 
JAOK - is, Wen>\ er kleiner ist, mufti tht sn riel 
unbenofigte TS8-* und Prazcise *ie miiglich 
heratanchmt'n, Die.-; bedeatel i-ernwtlfch, dap Ihr 
Eure CONPIGSyS- und A VTOEXEC. fin T-Dateien 
editleren tnuflt, bevorlhr nea bnvnet Ah A ttemaUvt 
hcvarmp Ihr tx rieMeichl, cine Heine ROOT Dis- 
kette mil den nntigen SyJlenfTreitvni zu trxtelten. 
um mix Meter dann das System m beaten, menn Ihr 
SiS spitien waltt 

Lnbe Tame Agilhn, ich lcann die Raumschiff- 
S'.cur rang in inci nem Exemjilai von SIS nicbl flrtden. 
Wie kuinnic ich nuT eincn andctcll Plnnelen. 
TerfinischHS GrilBc, Dein Spaced Oul. 
Lieher Spaced, vtnmbe die NASA ictefamfch su 
errtidteti utidfrage see nach einer MUglkhteii, aaf 
dein nSehsten Fiuf; mitgencaonen zn werifot, Jetzt 
abermnlenattafi, glauhit Du, dajt Fantasy- Spirit 
tm&lieh Dein Ding l/iwf • geke zuruci auf Los und 
ziehe nicht -t.OOQ,- DM em. 

H1NWEISE ZUR 
STORUNGSSUCHE 

Problem 

Nicl-.l bciiub FestnJriNeiwpcichcr frei, uni Simon zu 
inslailicccn. 

■- 1 •■_! ;>-: i- Urcncltc 

Simon (he Sorcerer ixl hcrciu iitstllllierl- 

LEsung 

Ulwchc alle Truhcr jnalilllerlcn Kopicn von Sinson 

theSorccrcrund * icu"«hc-1e die Inslallationspsoztdui, 

Problem 

Die InslallalKimprDicdUf I'ticllt Wis Mangel an FftifiCn 

Fc>.lpla!lcn.spcichct ab, 

Mfi|!liL-liL' Ursnclte 

JjiMalliciung auf cine JawnpdwIefuE Fc-slphllc. 



Feslplalltn-KflmprimJerungiprc.gfanirnep.ehcn nicht 
diccxallte CnhBe freien Spe ichcrs ei ncr FeMplatle an; 
sic kOnnen die Grolle nur schaizen. Versuche, mehr 
Spcscher frei Hi schnffen. 

Problem 

Sinvnn Eauft nidit, 

Miiplichc Ursaelir 

Nichl BfitiUg Memory, um Sitimn Harren 7ii kiinnrn. 

LoillllU, 

Du *-itsl zwischen 4KIK und 5"flK vcrfugbarcn 

DOS-S^ieicherhniuchcn. am SilDH SMrten m fcfcmcn. 

Tipjic MEM, um herausiilfindern. wievicl freien 

Sprichet Du rar VcrfuEung hasr. Nimm snviel 

unl^nOlipc Prrae3sc und TSRs hernui. wis nut 

mijulkh bt. Vielleichl muCl Du Deinc CONFIG-STS 

und AUTOEXEC.BAT cdltier«l, um dies 

hinzuliekommen. AU Allcinalive knnnst Du eiitc 

Uoul-DiskeSle crrtcllen, die kcine Trcifiei als fur 

Deinen Spe jcheTmaiiagcr und Deinc Mausoctnhahet, 

Ultd von dieser humeri. 

Problem 

E$ knnn kcinc Musik vernornrnen WflldBB. 

Moirlichc Ursacbc 

Es iii kefcno Soundkartc installicn, 

l.r.niny 

Um die Musik JiiJTcn m korilien. die das ganasc Spiel 

hindurch spscll. brauchH Du cine SounilkajIC. d Ic DU 

in Deinem Computer cinhauen muBL 
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Ecrit et concu par Simon WnndroUe 

Prodndion cl Frograrnm.ilion: Alan Bridginau el MiVc Woadratfe 

GraphislC principal el [lluslralttm dc Coio/enure: Pant Dmmniond 
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Manuel: Simon Woodrolio et Lauienec Miller 

Tests: Sylvia Panry, Alia West, Jon Wrwidrnrfc, Mall Garduirt Cl Seolt Yntes 
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Chris ilu rrif - Si mon; Rouer B la ke - Dtuid, Owl. Sordid, Calypso & Hflsl ; Paul Cndisli - Dodgy Gccjer, 

Cliippv. Goblin Guard, Woodworm 1 A 3; Tony Dillnii- Goal, Dwarf Guard I, Woodworm 2,Gobl in Chief, 

Head I SnopVcepcr, Winurd I , Drunk Dwarf, Sparky Ibe Tcleporler, Tree & Mirror; Brett Gordon 

Goblin 1, Dwarf Assay cr. Tieisury Dwarf; Dec Grahnm - Barharian, Bard, Dr. von Jones, Wizard 4, 

Bjirmnrv, Gerald Ei Gullcm; Jon Haines - Wouucutler, Swampling, Oaf, Head 2 Shopkeeper, Wimird 3, 

Sinpnji Dwarf & Mas; Ren* Kayc - Female Warrior 1 A 2, Witt* &. Rcpulsai; &*¥* Keen - Gaaid 2 A. 

Foreman Dwarf; Patrick Kelly - Trull, Wizzard 2, Dragon &. Allcndunl. 

LESAUTEURS 
Simon Wowlrflffa habile h Birmingham, le plus Ses hnhbies: rever qu'il devient rich*, payer les 
souvenlchcisa petite nmic. II lenleaLluellerncnl de reparations dc lavohurc.DnrKlemondcdcsesrcves, 



contourner ]"cducali<in h plein temps, el eciil des jen X 
vur rnicro-ordiuullur dans le seal hul de gagitef de 
I 'anient. So priildpaUX bobbies sum les suivaillS) 
nwir toujuurs raison, crasher sa voiiurc c( allei voir 
des concerts. 1 1 til ires fierdu fail de n 'avoir el* baltll 
tju'uDD scule fols an Monopoly. Ricn nc le rendroji 
plus hcurcux que I* succcs international ifcoc produil- 
1 1 pretend <]U*i I est trcs facile d'ceriic d*S JCUX B vous 
av« les parents addquals. 

Mike Woodrolfe est un Bfient immrAilicr raid el lip 
fttaiivnis pirc, mats un excellent du tcieiirde socicle. 
II travail Ic dans le muude or rinformaliquc depuis 
aussi lonslempsqu'il pulsses'cnsouvcnir(cn general, 
sa memoire pent rcmontcr jusqu'au dernier rcpns). 



1 vivrail sur une barge, Slir Mn canal, el nc IxiugClail 
presque pas. II aimerait beau coup vuir les 
lelcclionneura dc rCquipedtcrickelanfilaiscscfairc 
mnssacrci a coaji de ptlilt CU iUcre par u n fou furicux. 
Alan Bridptnan est un programmed! aulodidacle ec 
unexpen dans toui les domaioes. Ua Ion jours raiun, 
siuf quand il a lori, muis ocla est g^neralcmciii du a 
une crreur d' impression dans le mnnucl. 1! pretend 
etre capable dc jaurr au bridged aime biendesCondtC 
dei monlagnciavcede longues plancbcsaHacbcesau 
pied. II almerait poslulcr pour I 'emplc-i de fou furicux 
u la petite cui Hire (vuir plus haul), Ceflu'i I nc connail 
pniau sujeI dc l'infoniHli{|U« pourrail s'eerijc derricie 
un minuKule limbrc poslc avee uu gros stylo. 
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AVANT-PROPOS 

II est suuveni Ultle de commencer par une sorle 
d'uitrodtKlion. Doivc, allnns-y... 
I I e1 ai < i rne— fpia Tuut a eommenctS le jnur de 
I'anniversairc lie Simon, pour ses 12 »ns. II avait 
prepare une fclc, noil pis U nc de CCS feces nvec du rap 
a fond la caisse, wtmrne le fcini aujnurd'hui les 
gar^ons de 12 305. muis une cele'hralianlniditionnHlc, 
BVM desgilcat)X,dc laconfilure, meme, clun magicitn 
da rwail dc Marvelo, Ce demieT elait specialise dans 
I'extractlon de lopins hors de son chapeau, cl Taisail 
sortir une qimntite incroyable dc niouchoirs 
muiltioaSines dc sa houchc. 

Silnttft pril beaucoup de plaisir a expl jqucr a ses amis 
mcdascscommentcesKiursdtmagieelaienleffccluus. 
et son pire fm meme oblige de le fairc Laice, pour 
evitcr c|ue Marvetn le Magicien ne sc transfonite en 
Marvelo |e Menrlrier. 

Lorsque virtl ]C nlunieflt it EOltffler les bouptet, 
Simon fii deux voeux: il souhaitail que ses grands- 
fiateiilS tui offrcnt Ufie Gamehoy, el que son grind 
frirc wwntiedans un tron profofirl, et de preference sur 
quclqite chose de sres pointu. II ful surprb lursifuc 
tjuelqu'un sonnn a la part c t un pcu plus lard. II ouviit, 
el decciuvrit un jeune criiii! tout fripe, cnvcloppe dans 
du papier brillant. Apres avoir essay £ vaineniens d'y 
insercr la cartouche du jcuTdtris qu'ltn ami luj avnil 
prelc, il ful pcrsaadd que ec caittau n'ilatl pas une 
Gamehoy. 

LeclliCb (U Ic baplisa Chippy) lenait dans sa gucu le- 
an Hvxa ctrangc, que penonna nc pouvaii lire. Ses 
parents n'curcnl pai fe oneur de dire au jeune gntcon 
ijue le chien n'etaii pas pour lui, cl qu'lls n'nv.iicni 
aucunc jdde rt'ou it pouvaii venir. C'dlait, apres toui, 
une nouvelleviclimc iddalc pOUJ le sodismc juvenile 
que Tonconslatc g£neraleiitent chcz Ions les jeunes 
etsfanls. La farnillc adoptll le chien el Ic IKrc liflll 
ouh| je' dans un placard, , , 
fusqu'h aniourd'hui... 



DEMARRAGE 

Fcurapprecier pleinement Simon The Sorcerer, vous 
it'aueez PAS becojn de reflexes epousluuflanls. in 
d'un 0,1 sup^rieur a 1 75, ni du courage du Giaild 
Ours Blnnc. tin certain sens dc I 'humour pCUl cite U n 
avanlage, mais il n'esl pas nei'i-ssaire. 
Ah oui! Un ordinatcu r aVGC la esnfifiU ralion sujvanle 
peul egaltmenl vous Otic ulilei 

* IBM -AT OU compatible. Vilevsc minimum 12 Mliz 

* I Mo de memnire conventionncllc 

* Carte graphique VGA 

* Dlsmie du r nvecenvi ron I Cl Mo d'espace disponible 

* Souris 

II est evidcnl que pjut utiliser COS appnreils, vous 

ilevcit. cgalcment disposer d'un sysieme aarvaux 

updrationncl, de tons vos orjaivts vilaux, et d'aac 

main (uu compilinlc). 

lililisalloo de In souris et du clavier: 

Si vtyjs ne save; pas encore vous scrvir dc cts 

p^ripbf riqaex, il iTy a plas aucan cspoir pour vous. 

Voais pouvezalors jetcr voire vcniableordinnlciir par 

la fcnclre el revenir a vfitrc console de jeux. Nous 

snmmes persnades que In Heine des Hommes 

Champignons (ou u'importe qui d'autre) apprecicra 

ce gesle. 

Parlous p5us serieusemcni: lasouris scri asdlcclionner 

des ICONES snr 1'ecran. Ccs iccincsicron: cxpl iuui-cs 

en derail un peu pi us loi n. I Ji souris seal dgalcrucnt a 

ddplacer Simon, 

CcrlailKS touches pcuvcnl egakment vuui etre d'un 

grand stCOUIS, BUlWll voire gofit pour In musiquc cl 

voire vilesse moyeniw de ledum. 

Ln louche M pcrmct d'acliver ou dc dcs»Cliver la 

musiquc. 

La louche S pcrmct d'netiver ou dc desadiver Ic 

oruhnge. 
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] jj louche Fl pCf m« d'accelerer la ■> iicssed 'nfiichasc 
des mcxs2u.es. 

I j louche K2 permel de rcvenira lavltesse d'arricbauc 
normal e, 

La Uiutilie F3 perme I dc i alenlir la vjlEiae d 'af ficbf)g« 
des messages- 

INSTALLATION 

II CJClste deux melbodcs pour installer InSJCIH SOT 
volte ©rdinalcur. 

METHODE 1 

Celtc melhode s'adresse au* pcrsuiincs Ires 
iriiel1ijj.cn les qui on I des ennnaissance* en 
inforni.itiquc tres pousset' Nous vous coraeil Inns 
d'uliliser cede mctliode nvint Uiuie auwe- 

1 . Sorter les JlsqueHes lie [cut built « jelez-les dans 
lex toilcltcs, puis tircy: lichaaxe. 

2. AllCi achcler un aulre jcu tic disquetles ct r£p£lC2 
I 'operation. 

METHODE Z..a la vrnift! 

CCJle methodc s'ailtcssc mux Jie ns vrairJicnl tieies, qui 
n'ycwinaissent alsolumcn.1 rien en in(oillS*l«quc.Si 
VOUS nv«r ail moin» unc dcmi-cellulc qui fonctinnnc 
dans voire cerveau, lie lisez pas ce paragraphs. 

1. Allumez votre ordinatcm. Pout effecluer eetle 
operation, il fautge"rteralenientap|*iyersurlerxiulun 
"JW-er" ou "On"- 

2. Ftactt ladlsqiicISc 1 dam VflCTc- IccleiirdedistniCUCS, 
Re marine ! A ce sladc, unc bofllie coordination e litre 
lex mains el les ycux pcui cite neccssiirc- 

3. Accidez iu lecicur qui conlicni la disqutitc 1 en 
cntronl n: nu dl, cj cii appoyani sur la louche Entcrl la 
e/osse louche, la, Olil...) 

-J . Enircz inMall ci appuyc? sur ta louche Enler. 
5. 5uivcz lei instructions aRieliccs sur voire rerun 
piwir configurer Simon The Sorcerer pour que le 
programme fonctionne de maniere optimalc avec 
voire tyslirrue. 



Protection contre la copier 

Lc sysleme de protection apanrnil avanl la sequence 
d 'ouvciture, el ncccssile que vivus picnic* cc mnnucl 
Cil main- l-ei plus otiservnteura d'entrc VOUS aumnt 
rcmarque que lei pages component luui un las de 
symbolex rieolos, Je suix sur ijuc vous ne dormez plus 
dermis que vous voiw demanded A i|Uoi ils pcuvcnl 
hien sert'lr. 

Si vous fitts un pimtc ct que vous uliliscz unc copie 
illegaledc ce jcu, alorssaclitz que nnus vomliaiissons 
piaftuidcmenl es que nous espernnx que ituclqc;e 
chose iJe vrniment ucpfnisnni wnis striven, ainsi 
qu *a volte Oirdi naleuT. lie plus, nous vuuidcni J nitons 
de niius envoyer voire t\om et votre udicssc: nous 
vous envcrmnx un diplomc de meiiie pour voire 
jjtariile inlelligence. 

Bimi, les pctits syioboles ri|jol<ix Siir les pages... it 
vouiiuffil de irouvcr la page sur Inquelle fiu,urcni les 
memes sy niiiolcs que ceux qui snnl afisclies sur twre 
CLTan, « uV cliijucr sur le boil symbule. Si vous 
tepuniJer hien «rois fisisdc su ite, vfluxpouncz Booidei 
au jtu. Si ww- repoTiifcz mal. vous nurcx crscoieune 
chance suppldmeniaire avanl Je revenir an DOS, 

DEBUT DU JEU 

Unc fois rinslallaliun tcrmmee, vwms pouvc/ jouer. 
MctlCZ votre casquetlc pour reflechir el vos hfthils de 
cliwn, tcn« fcrmemtiil I A siHiri-sdans unc Itinin, cl 
Cfllrer SIMON. 

Si vous avez Cteini viHre ofdin^leur depuis que 
I 'insiallaiiao o die effcctucc. vous devrcz loui d'ubotd 
accede r au rdperloire on vous DVCI irwtalle le jcu. 
Voux i5cviiC£ s»voil Icqucl ccsl. c"cs1 vu»js-irSDine 
qui I'avczchnisi lors ilc I'iovallntiori... 
Les premieres informations a observer Ulle ntivcmeitl 
sonl les crcdils, Nous vuus eonaeillons de les lire 
jusqu'a la fin. ils pcuvcnl eontcnir des indi«S 
cssculicls pour lc jcu («1 aussi p.»cc que nOus flimons 
bicil cnplcr votre alicniiflfl). Si VUU9 lie pwivcK pas 
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suppuncr le defilement dts credits jum)u'*ii bout, 
appuyezsu r lelioidon drnjt de Lasuuris. Vi_iU5 ne direi 
pax iruc VOUS n 'crier pi* prevenus. 
Aprfcs les ctediis, la sequence d'mtrivluciHin com- 
mence, Vous|wu*Mfl egilcrneni j ppuyer Mr Icliuurun 
Jroh de lasouris psiur passer direclement au jeu. 
rnnsuller I'AlTbLVLHCE si voux aVeC Ic mnlndre 
pr-:ihlen".e. 

LeJeu 

Commc vimjs VOUS en npercevrcz bieu v lie, voire 
misjiim conslsie i lihere r Ic wtelof Calypso, nui a le 
puuvnir de VOUS renvoyer dans VatfB uiorvile. Voux 
juucui le rile de Simon, un jcunc gar^on qui s'est 
?mudailicu*cn! relnouve ilanxun univefsdc!d|iendee! 
ilemaEtc. .. c'ejrl Uiul ce que nous pouvons vous dire 
Sins rlsqner de miner ChtsCDJre, Ne vous inquielez 
p»S. tcs choscs devienilmni bnucnup plux claiics 
lorsque vmis prou.Tesseiez dans I'nventiiK- 
DEPLACEMENTS 

I'uuf deplacer Simon sur rffiail, il vons suffil d* 
Cliqticr sur I'icone MARCHER VERS, puis oc 
Clin,uer sur I'endmil mi WM15 voulez que Simon SC 
rende. 11 irajusqu"acetcndroil.ous'enipproclieraau 
inasiniulit s'il y i des obHactes. 



LAFENizTREDEJEU 



| SIMON 

UGNE DES MESSAGES 
Lectd Oft* Ah>t jc. ./ *\ i 






I'ECRAN 



L« veibc selceJiortnc par defaui est MARCHER 
V EKS tursque le pninSeur est sui la fenelre dc jeu. el 
REGAKDER lr.rsiiu'il est sur 1'iiweijlrure- 

FAIREDESTHUCS 

I O'.is les aulrcs v e liies pcsJlie!ient a Simon d'cliecl.icr 

les nctions lex plus divcrses avec lesobjds les plus 

divers. 

Vous remuqucrcz qil'en deplac.anl Ic polnleur snr 

cerlaincs wines de I'ecran, Ic nom desobjels mi des 

licux appaiall sur In ligne des messages- Simon am 

prul agir que snr Its objeJs ou lieos identifies par Ic 

pointeur ite la touris. 

I'oua cffeenier une action avec on ohjet, sclcclioiiiiCZ 

d'abord lc vcrhc de volte cliotx, 11 apparailra mjI la 

li^ne i£es mesiages. Clioisiste/ ensuile I'objcl a ilti- 

liscr avec le vertie. Lfl nom du vcrbe Mia afficlie' snr 

la I igne dei messages, Cliquei unc ImisieinC fois sur 

lermiitnn de la sou lis pour effectuci I'aClion, Soil it 

se nassera quclquc chose, soil Simon vous indjquera 

le resulla'. dc cctie •Clion. 

Ccrtains vctbes n^cexsilcnl 1'emplni de deus objds. 

Si vous seteclionncz pit exemple lc vcrbe UT'I- 

LISER, deux objess sonl necessaires pour qu'une 

aClioq puissc avoir lieu , 1 -'ne fois que Ic pi cmler otijel 

est sclectionnc, tin message (dans CC CBS "Avec 

iiuui'.' - ) appiraitra sur la ligne des me.«ages- Un 

autre olijel doir ctrecnsuileselccl lonnd pour cffcciuer 

1'acii-aei, 

Si vouscliquczdcux fois s,ir one sow ik r£cran s»ns 

avoir selecSionniS d'objcl ou aprfcs unc adion, lc 

progrnmmc rcviendsa aux verhes selection nc's par 

il: friul. 

Los vorbea dlaponlblos son! les sulvBnte; 
MARCHER VERS; lndique a Simon de 
MARCHER VERS unc zone de I'eernn, Ccci. 
cvidcninient, est comulelcmcnl cvldeni. 
PAR I -ER As Jc suis su r que vou* ne sivcz pis a quui 
ten celui-U? Vous devrez Ic decouvrii vous-mime. 
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]>(>N Mi ttr I ndit|uc i Simon de dnnncr un ubjel a Uil 

aulre petsiMuiaec du jcu, II faut done seieclionner un 

nbjel, puis un pcisoiinnge, 

DETLACE 14: Indiquei Simon de pausscr du dc tiitt 

J'onjci selcctlonne, 

RlXJAKDERs Ce verhe prlc dc lui-mcnie, IWU? 

U'riLISKR: Indiquei Simon d'usilbcr deux objets, 

il fiiul done en ssJectionner deux. 

ME-TTRE: Indite a Simon dc porter un velement, 

tic... 

EM.FA'ER: Le eunlraiic dc IhClltC, 

CONSOMMKH: Indiquc a SLtlWlnJe manger au dc 

Kiire quelcuc chose. 

PRENDRE: Cc vcrbe lie flc'cessile pas viaimcnl 

d' explications. 

OIJVRIK: bult... ouvrirqiicJi|ucchi>sc7 

FEKMER: Lc wwli-iifC d'ouvrir. 

DIALOGUE AVEC LES PERSONNAGES ET 

LES C HOSES: 

Simon drvra pirfois cnlamer une conversation, el 

quclqUcR<is CC sonl les persnnnages qui viendrunt I Hi 

parlcr. Les dialogues apparaisscnl sur Kccnm, h cflti 

des pcrsonnnjes cnrrespnndanls. Simon pcul 

generalcmenl cbuisir parnii plusieiirs phnues, 

affichees a la place des vctbcstl de rinvcnlaire. 

La conversation sc puursuit jusqu'-B CC que Simon y 

mctic fin, au si lc pcrsuimaoc lui rfpond unc phrase 

du style; 

"Je u'ai absoluiSiCfll plusenviedc vous parlcr." 

Ceei men gencralcmcnt fin a la conversion, ct Simon 

drvra sclccl innncrrictine I'AHLERApowrpourvoir 

n noiivcau parler au prrsvinnajjc. 

ECOMOMIE DE SEMELLES; 

ComnIC HOUi lc savons tmis, les chaussurcs evident 

cliff Mais, hcurcuscmcnt pour vous, nous avons 

jnclus une opiinn de carte dans le jcu. Simon rcijoit 



unc CJlrte mngique au deliul du JCU. Elk pml ensuile 
clJC utilisee piMir se rendrc inline^ internenl aux 
endroils i mpnrianls, une Tab uu 'ilsofll eic" dfcouverts. 
En explomnl le royaurac, Sinan fern apparaftre dc 
nnuvenux endroils du jcu sur In carle. II lui Suffil 
ensuisc dc selcctionncf I'aclwn UTIUSEK.-LI 
CA WTEpiKirsc renilie i niruediillement a ces endroils. 
Cliquei avec lc buulenl ghuchedelasnurUsurl'cndruil 
du il dotl se rendrc. SI vous ne voulez pas uu'liscr la 
carte, cltuuei simpleil'icn'i sur la houssnlc en baa ii 
drain piiur revcBlr an jeu, 

Cetlc option II 'est il isponible quesi Stmun est libiedc 
scs iiKiuvcntents, S'il ess enfermc, il ne poUtta pBS 
uliliscr la carle pour Vechapper. 
SAUVEGAHDE, CHARGEMENT ET PAUSE 
Simon a en sa possession ulte cade poslale mngique. 
En sJledionnant I'adiun L']'ILISER„- M CARTF. 
POSTAl-K, lesaplionidcsauvugafdc c| dc charjemenl 
«r<inl affichecs. Remarque; Le jcu «t egalemenl en 
pause Jaraijiic vous utilise! CCS options. 
Scleelicnnez I'opiionSAVVnRpe.iiraauVc.gacdcr la 
parlie en C0IU5 sur duque dur. Cliques siinplciilCdl 
sut Saiiver el ulilisei un cinplaeenienl vide OU line 
pnrtic de'ja sauvegardee. Liitrei: rnsuilc le nom du 
fichief n sauvcsarderci appuyezsur In louche Emer. 
Vnila! C'est tout. 

L'oplion CltAKCKK pcrinct dc chnrger unc parti i 
snuvejjardec. Clique! slmplement air CHARGER 
cl sur lc nom li'uo llellicr iauvcD,ardd. Vous pourrcz 
alors reprendre la partie *U meme cndraiL 
L'aplwn QUITTER vous pcrmel d'adnictlie vfflrc 
debkc cl de vous livrcr immedialcment an suicide 
tint-el, Si, neanmoins, voua uv«2 une faisun vnlablc 
ipar escmple In mort soudaine d"un nmi ou d'un 
patcni prochc), vxiui puuvex alor* ociiver cctie op- 
lion. I'ls vous renvoic au DOS. 
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REMEDE POUR LE "DEJA-VU" 
Uit« option ptmict parfdis i!e pivscr une scene diJja 
■ i ttdatlS unc parlie precedenle. Clique?, sur lc bouCUn 
dtolt dc In souris pcnitant les sequences trap [ungues. 
Le programme passera direcleirlcnt a. la fill dc CChc 
*c"quence- 

Nous VCHH dic^nsrillcins d'uiilibeT cellc tiplKin, sailf 
'."i:- .iv c* dejii vii la scene. Sinun, V4iusttSi]UCZdc 
passer n cote d'indices trcs unpurlauts p.nii lc jcu. 

APPENDICE 

Le courrler de Tanle Agalhe 
Cbfcrc Tanlc Agallie. nkin oidinatcur me dil que je 
n*ai pasassezd 'espaee dispaniblc pour I ' inttallnl irjn. 
lXsesptieitienl vulie, N.O.Sfinee. 
Chi'r iV„ ix'ri/ii'zl'iTxpaceiiapanibScMir mtreiihtfut! 
dur (tmtres la rnmmandi! DfR ct regard*! cc qui est 
iniHijtn' fi S>t fin &< I'afjicStage iiir repertoire poiir 
CQitniftlTt la jihcr iiispaitihle}. Si vnai dispute: de 
inoinx df /OM/i, iSfaudm effdeer certains flchien di' 
vatre daque dur. 

Si ivui uiiliiaz un prograitme de c&mpreisiwt tlf 
disque dur (Stacker, Double Spocc t iHC.t., ilfaudra 
p^ti-etrelihirfrplusd'iapnWtCttrlesvhiflTissdBaittis 
par !cs ptOgrttmtM'J dc <wt}preM!on ne sunt qu 'une 
»\\ti<aiit!oiulcVti(U\cfriUdli'mcntdi'ipomWeefdi-pead 
du mi*t d€ fouipressinit des fichiers- Le lain di! 
catppftisifMi de Simon The SorGtttt icra peut-ttfi' 
inffyii'Mr, ft n&resiitera dime plus dc 10 Mo 
Cite™ Tanlc AgalhC. ma copic de Simon The Sor- 
cerer a des problem cs lor* du ehaigcntcni. 
Suppliammenl voire, Joe Public. 
Cher Joe, Use: flfftHfftWWW I" mnnitcl ei tul\*!S 
prech-emcni tes instructions qui v stmt ifthWhfas (y 

' '••'l.-'r; , ;,' ,-T.,-r„-L;,. , . ,- .'.- . ' .' - 

Chore Tantc Agathc. j'ai nn ordinatcur UBC, 

Trlsicment voire. C.SirwIair. 

Cher C„ ne iw tut fniSes (W, matt petit. AMCC A 



batucarueils, vous pourrrzfacili'nient vomensortir. 
Cherc Tanie Ajjaabe, jc n'arrivc pas 4 lancer STS, 
Rlnquemcnl vOirc. S.Stup. 

Clicrc Tante Agalhe, toreuue je lance SI'S, l- mes- 
sage "PflS DSSez de memoire DOS, J6U-57CI Ki> 
nfecssaircs pour lancer STS."*. Que me iNmseillei- 
vous? Vimc. P.A de RAM 
Ou-rsS. et PA, iiaamattqaetdemAnelKdlfpomMc, 
STS necesxite 4MI-570K* de tnemoire 
amirettliBnuctle- EtUKi MEM et OflJW « la laitle de 
in memoire dispontlde est sapi'rieure ou ega!e a 
460Ko. .Si la laiile est lltfMtttre, ilfaudra desactitvr 
lex programmes resident! ITSftf et les ,qi' wrwiRainrs 
deperiphdriqucs qui ne stmlpas ttldlspen whlexpour 
le feu. II fuaitrti pmt-4tre modifier vox ficaiers 
A UTOKXilcJJATefCOS'Fia.-St'SawtiM de reiauccr 
wire ordinnlear. Ifellf pnav,-2 attsxi cre~er line 
disquctlcdcbtX)tfjaincttin<:eta<iaelef!iestionnaires 
neeexsairex pour le }i!lt, 

Cbtre Tanle Agalhe. jc ne pcu.K pas tmuver fcs 
contrives du vaisscau dans STS, comment puisjc 
fairepaura1lcir^liCulte*urreplnnetc?Tcchisiquemcnl 
vi5!rc, DJanlc. 

Glier D„ exsaye: d'appeicf li NASA >'i demanded 
leur s 'its rr'Onipas mm* place likrc pour vous. Alais, 
siritusertwnt, croyez-voux que lex avtmuret 
fantasthjU<''S$(Mtiraiment vowe true? Rcloii-i. . 

caie de'pitn ct ne louche: pas 20.000 /runt's. 
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Problemes Techniques 

Probleme 

Pas nssez d'cspacc sur le disque dur pour 

['instiilliiliQii. 

Cause possible 

Simon 'I lie Since re r est deja instnJIe. 

Solution 

EtTacex les copies deja insialkes de Simon The 

Succe i ei el rclancez k programme d 'installation. 

Probleme 

I. a procedure d' Insinuation est iutctiompuc a 

cause d'un mnnque d'cspacc dlsponiblc sur k 

disque dur. 

Cause possible 

Vous essaye* d ' i uMallct k jeu sur un disque d a r 

cornpresse. 

Solution 

Les programmes dc compression de disque dur 

»e pcuvcnt pas prcvoir exnclemeni I'espacc 

disponlble sur Ic disque compresse. II s'agil 

scukment d'unc estimation. Essaycz de lfbdrcr 

plus d'cspacc. 

Probleme 

Simon The Sorcem ne Jonctmuue pas. 

CausB possible 

Pas assez de memoire disponiblc. 

Solution 

Vous devez disposer dedfJO ix5 TO Ko dc memoire 

dispcuiible au message d'nltcnte do DOS pour 



pouvoir lancer Simun The Sorcerer. Entrez la 
cammnnde MF.M pour savolr dc comhieii dc 
memoire vous disposes. Desaclivez les pro- 
grammes residents (TSR) cl geslionnai res inulilcs 
pour le jeu. Vous aurcz peui-eite besoin dc 
modifier vos fichier* AUTOEXEC.BAT cl 
CONFIG.SYS, Voun pouvcz cgalcmcnl creer 
uric disquelle de liool pour nc lancer que ]e 
geslionnasre dc memoire cl k gesiionnairc de 
souris,. el allumcr voire sysieme avce ccHc 
disquelle dans Ic leckur A- Vous pouvez utiliscr 
Simon The Sorcerer sans gcstionnaiTe de 
memoire. 

Probleme 

Pasde iiiuslque. 

Cause possible 

Pus de carte Minute instnllcc 

Soluilon 

Poor pouvoir profiler dc la musiquc qui est 
di I fusee loul Ic long du jeu, une carle sonote doit 
elrc insialkc SUT voire machine. 



by 

_ ~"..-..J;:.--. 
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 

A lite arum tantc MiSimtion d'un jeu vidiopar vaus-memes mi voire enfant 

Certnincs pcrsonncs son! susceptible* dc faire des crises d'epilicpsie ou d'avoir de.% perles de 

conscience a la vue de ccrlains types dc lumietcs clignolanles ou d'e'kmenls frequents daiu noire 

envtronnenient quolidkn. Ces pcrsonncs s'cxposent a des. crises lorsqu'clks rcgardent ccflaiites 

images lelevisees ou lorsqu'elks jouenl a certains jcux video. Ces phenomencs pcuvcnl apparaiire 

alors niemc que le sujcl n'a pns d'anlecedcnt medical oa n f a jamais eie confronte a une crisc 

d'epitcpsic. 

Si vous- mime ou un membre de voire fatnilk avczd£ja prtsenlc des symptomes lids a I'cpilepMe 
(crise ou peTie de conscience) en presence dc stimulations lumineuses, veuillcz consullcr voire 
medccisi avantiooic utilisaiion. 

Nous conscdlons aox pareuis d'etre atlcntifs a leurs enfant* lorsqu'ils jouenl avecdes jcux video. Si 
vous-rnemes ou voire cnfaui preveniez 1'un des symptomes suivanls; verlige, trouble de la vision, 
cnnlraclion des ycux on des muscles, pertc de conscience, trouble de I'orientntion, mouvemcal 
iuvolonlairc ou convulsion, vcuillev; irnmedintcment cesser dc jouct ei consuller un me'dectn. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS 
POUR ^UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

Nc vous tciie/. pas Irop prcs dc I'c'cran de letevision el nussi loin que Ic pcmiel k cordon de 
raccordeniLiii. 

Utilise/ de preference les jcux video sur un iScran de pelile toillc. 

F-vitez de jtHier si vous ties foiigue on si vous manqucz dc sonmicil. 

.•\ssurcz-vous que vous joucz dans une plc*c btcn ^clalrcc. 

En coors d'ulillsatton, faiies des pauses dc dix fi quinze minules lootcs les heures. 
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